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Informatyczne Podstawy
Projektowania
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Rok studiow: I

Semestr: 11

Tryb: niestacjonarny

Liczba godzin: 60
w tym: wyktad: 15
Projekt: 45

Liczba punktow ECTS: 5

Poziom studiow: I stopien

Tytul, imie i nazwisko: dr inz. Marek Tomalczyk
adres e-mailowy wyktadowcy/wyktadowcéw: m.tomalczyk@akademiakaliska.edu.pl

Informacje szczegétowe

Cele przedmiotu: Zdobycie praktycznej umiejetnosci postugiwania sie wybranymi aplikacjami komputerowym wspomagajacymi
proces projektowania. Poszerzenie ogdlnej wiedzy inzynierskiej w zakresie mozliwosci wykorzystania aplikacji komputerowych w
zagadnieniach zwigzanych z procesem projektowania i nadzoru instalacji wykorzystywanych w ochronie srodowiska. Zrozumienie
celowosci uzycia technik komputerowych w rozwigzywaniu probleméw inzynierskich.

C1 Zdobycie umiejetnosci postugiwania sie zaawansowanym oprogramowaniem komputerowym w celu tworzenia
projektéw i rysowania cze$ci maszyn

C2 Weryfikacja dokumentacji projektowej utworzonej za pomocg programéw CAD

Wymagania wstepne
w zakresie wiedzy, umiejetnosci,
kompetencji spotecznych

znajomos$¢ rysunku technicznego

Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Efekty Po realizowaniu przedmiotu Odniesienie Odniesienie Odniesienie
ksztatcenia i potwierdzeniu osiagniecia efektéw ksztatcenia do celow do efektéw | do efektow
student przedmiotu ksztatcenia ksztalcenia
dla programu w zakresie
kompetenciji
inzynierskich
Potrafi porozumie¢ sie przy uzyciu réznych technik w C1, C2 K_Uo02
EK1 . . . p k
srodowisku zawodowym oraz innych Srodowiskach
EK2 potrafi postugiwac sie technikami informacyjno- Ci,C2 K_Uo07
komunikacyjnymi odpowiednio do realizowanych zadan
typowych dla dziatalno$ci inzyniera ochrony $rodowiska
EK3 potrafi oceni¢ przydatnos$¢ rutynowych metod i narzedzi C1, C2 K_U15 InzP_UO07
stuzacych do rozwigzania prostych zadan inzynierskich z
zakresu ochrony $rodowiska o charakterze praktycznym
oraz wybrac¢ i zastosowa¢ odpowiednig metode (procedure)
i narzedzie
EK4 potrafi odpowiednio okresla¢ priorytety stuzace realizacji C1 K_K04
okreslonego przez siebie lub innych zadania
Tresci programowe
Tresci Forma zaje¢ Liczba Odniesienie
programowe godzin do efektow ksztatcenia
Wyktady 15
Pojecie obszaru graficznego oraz okna graficznego. Pasek 2 EK1, EK2
TP1 opcji, paski narzedziowe, pasek stanu, okno wiersza
polecen
Wprowadzanie polecen za pomocg wiersza polecen. 2 EK2, EK3
TP2 Pojecie oraz tworzenie warstwy, zarzadzanie
wiasciwosciami obiektéw na warstwach
Tworzenie szablonéw rysunkowych, zarzadzanie uktadami 2 EK2, EK3
TP3 wspoitrzednych, tworzenie rysunkédw w podziatce 1:1 oraz
w podziatkach zmniejszajacych
Postugiwanie sie pre-definiowanym sposobem 2 EK2, EK3
TP4 wymiarowania oraz tworzenie wilasnych zasobnikéw
wymiarowania
TPS Podstawy obstugi edytora Gredi-San. Elementy ekranu 2 EK2, EK3
uzytkownika, warstwy projektu, tryby pracy edytora
Wstawianie elementéw i operacje na elementach. Edycja 2 EK2, EK3
TP6 schematu instalacji, wprowadzanie danych elementéw
instalacji
Dobér pomp dla okreslonej instalacji rurociggu przy 3 EK2, EK3
P7 wykorzystaniu oprogramowania WinCAP97. Obliczanie
opordw przeptywu oraz analizowanie wydatku pomp w
zaleznoséci od dobranych parametréw rurociggu
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Projekt 45
TP1 Tworzenie rysunku wykonawczego czesci maszyn z 5 EK2, EK3
wykorzystaniem narzedzi linia, prostokat, wielokat, okrag,
itd.
TP2 Tworzenie rysunku czesci maszyn z wykorzystaniem 10 EK2, EK3
zaawansowanych narzedzi rysunkowych - splajn, szyk,
multilinia
TP3 Modyfikowanie obiektéw rysunkowych 5 EK2, EK3
TP4 Wymiarowanie obiektéw 10 EK2, EK3
TP5 Tworzenie szablonéw rysunkowych 5 EK2, EK3
TP6 Tworzenie obiektéw 3D z wykorzystaniem narzedzi 10 EK2, EK3
zarzadzania widokami oraz rzutniami

Narzedzia dydaktyczne:

1. Sala wyktadowa z wyposazeniem multimedialnym
2. Sala do ¢wiczen i projektowania z wyposazeniem multimedialnym

Metody weryfikacji osiagniecia efektow ksztatcenia

Efekt Forma weryfikacji i walidacji efektow ksztatcenia
ksztatcenia
Wiedza Wiedza praktyczna Umiejetnosci Kompetencje
faktograficzna umiejetnosci praktyczne kognitywne spoteczne,
postawy

EK1 X X X X

EK2 X X X X

EK3 X X X X

EK4 X X X X

Kryteria oceny osiagniecia efektow ksztatcenia

F - formujace

F1. Sprawdzanie umiejetnosci podczas projektu
F2. Analizy zadan konstrukcyjno - projektowych /sprawdzian praktyczny/

P - podsumowujace

P1. Test praktyczny
P2. Zaliczenie pisemne lub ustne

Skala ocen
Ocena: Poziom wiedzy, umiejetnosci, kompetencji personalnych i spotecznych
5,0 - znakomita wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
4,5 - bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
4,0 - dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
3,5 - zadowalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale ze znaczacymi
niedociggnieciami
3,0 - zadowalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale z licznymi btedami
2,0 - niezadowalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
Forma zakonczenia Zaliczenie na ocene

Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem 110 godzin

akademickim: 60
2. Przygotowanie sie do zaje¢: 65
SUMA: 125 godzin

Literatura

Podstawowa:
1. T.P. Olejnik - Komputerowe wspomaganie projektowania z wykorzystaniem aplikacji AutoCAD 2004,

Wydawnictwo PWSZ w Kaliszu, 2010, Kalisz
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2.
A.
3.

T. Dobrzanski - Rysunek Techniczny Maszynowy, WNT, Warszawa
Pikon - AutoCAD 2004 i 2000 PL, Helion,
A. Pikon - AutoCAD 2004 PL. Pierwsze kroki., Helion

Uzupetniajaca:

Inne przydatne informacje o przedmiocie:
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